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Kategorier

Der er opgavekort i hver af de fem kategorier: Baeredygtighed (gren), Global
opvarmning (red), Samfund (sort), FN’s Verdensmal (bla) og Egen pavirkning
(gul).
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Hvad beryder baredygrighed?

— Verdens vigtigsie plan I — Hvad kan vi selv gore?

3 € Hyvordan ved man, at et vendensmdl er
“Olien er en gave fra Gllul‘ sagde oplyldt? |
Aserbadjans pricsident Ilham Aliyey 1 civs sy o B
i i Hl Giv 5 cksempler pa, hvordan man kan
ved COP29 | november 2024. | have deleokonomi pd arbeidspladsen.

Bl Huomir beskrives drivhuseflfekeen for [y
Skriv en ko o precis definition 8 forstc gang? "
med jeres egne ord. F

M Hvad mener han med det?
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ategor:

O t er Huarkmegoti;r rel:u'enl for den
granng omstilbng, Kategorener

pgave yp et overordnet emne oghar en
. mge ° tithorende farve pd spillepladen.
Definitionsspergsmal, hvor |

skal undersoge og definere
\ det givhe begreb med egne %
ord. Dette gores pa et L,
definitionskort, som herefter
afleveres til vurdering hos !

Opgaven;
Alle opgover Legger op til undersogelse og
debat igrupperne. Alle besvaralsar skal

pifereskilder.

[} Giv 5 cksempler pd
[ klimaforandringer | Danmark, som
M har vicre tydelige de seneste 5 dr.

leereren inden det haenges op
pa begrebstavlen.

Point:
Antal point, der gives
ved fyldestgorende

besvarelse.

Problemstilling, hvor |
arbejder med et spargsmal.
Jeres besvarelse vurderes af
leereren. Efter vurderingen

T

tager gruppen besvarelsen Formal |
med tilbage til gruppebordet. Spillet giver en grundleeggende introduktion til -
beeredygtighed og gron omstilling. —

Spillet er med til at give en grundleeggende
forstaelse for, hvorfor den grenne dagsorden er
relevant i vores egen dagligdag.

Spillet praesenterer grenne fagbegreber og

Kkllder til mere viden. /_
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e, 4™

1. Veelg en handling:

Flyt spillebrikken et felt i en valgfri retning
eller

Gentag en opgave hvis | ikke fik opgaven
godkendt.

2. Los opgaven:
Tal sammen i gruppen om opgaven, sgg
viden og husk at opgive jeres kilder.

~

4. Afslut turen: . .
Placer point pa taellepladen og aflever l y e/

3. Opgaven godkendes:
Aflever opgaven til laereren og fa den
godkendt.

opgavekortet til laereren.

Hjeelpemidler Pointsystemet

Hver opgavelesning, der godkendes af
leereren udleser det antal point, der star
nederst pa kortet.

Nar | skal lese opgaver i
gruppen er det en feelles
opgave.

Fem loste opgaver i samme kategori

| ma sege viden pa nettet . .
g P udleser en bonus pa 10 point.

som hjeelp til at lase
opgaverne.

Der heenger QR-koder i
klassen, som leder jer til

gode klima-kilder. Vinderen er...

Nar spillet er slut
teelles alle point op,
gruppen med flest
point vinder
DEN STORE
KLIMAKAMP.

| kan ogsa kigge pa
klimatidslinjen for at fa
hjeelp.

| skal pafere kilder pa alle
jeres besvarelser.



