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DEN STORE KLIMAKAMP
ELEVVEJLEDNING

Kategorier
Der er opgavekort i hver af de fem kategorier: Bæredygtighed (grøn), Global
opvarmning (rød), Samfund (sort), FN’s Verdensmål (blå) og Egen påvirkning
(gul). 

Opgavetyper
Definitionsspørgsmål, hvor I
skal undersøge og definere
det givne begreb med egne
ord. Dette gøres på et
definitionskort, som herefter
afleveres til vurdering hos
læreren inden det hænges op
på begrebstavlen.   

Problemstilling, hvor I
arbejder med et spørgsmål.
Jeres besvarelse vurderes af
læreren. Efter vurderingen
tager gruppen besvarelsen
med tilbage til gruppebordet. Spillet giver en grundlæggende introduktion til

bæredygtighed og grøn omstilling. 

Spillet er med til at give en grundlæggende
forståelse for, hvorfor den grønne dagsorden er
relevant i vores egen dagligdag. 

Spillet præsenterer grønne fagbegreber og
kilder til mere viden. 



Vinderen er...

ELEVVEJLEDNING
SPILLEREGLER

Turen i 4 trin
 1. Vælg en handling:
Flyt spillebrikken et felt i en valgfri retning
eller
Gentag en opgave hvis I ikke fik opgaven
godkendt.

2. Løs opgaven:
Tal sammen i gruppen om opgaven, søg
viden og husk at opgive jeres kilder.

3. Opgaven godkendes:
Aflever opgaven til læreren og få den
godkendt.

4. Afslut turen:
Placer point på tællepladen og aflever
opgavekortet til læreren.

Hjælpemidler Pointsystemet
Hver opgaveløsning, der godkendes af
læreren udløser det antal point, der står
nederst på kortet.

Fem løste opgaver i samme kategori
udløser en bonus på 10 point.

Når spillet er slut
tælles alle point op,
gruppen med flest
point vinder
DEN STORE
KLIMAKAMP.

Når I skal løse opgaver i
gruppen er det en fælles
opgave.

I må søge viden på nettet
som hjælp til at løse
opgaverne.

Der hænger QR-koder i
klassen, som leder jer til
gode klima-kilder.

I kan også kigge på
klimatidslinjen for at få
hjælp.

I skal påføre kilder på alle
jeres besvarelser.


